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iutan megfosztottak 6ket mindentiktdl, a varazslo,

a barbar, a tiinde és a torp kénytelen kirabolni a

helyi plazat, hogy megszerezzenek mindent, amire
a kovetkezd kalandjuk soran sziikséguk lehet. Megegyeznek,
hogy egyszerre kovetik el a rablast, majd sietve tavoznak a
legkozelebbi kijaraton, elkertlve az 6roket, akik mar eddig is
gyanakodva figyelték 6ket.

MEGJEGYZES
barbar tinde torp
sarga lila zold narancs
kard ij csatabard

Kasper Lapp Kasper Lapp: ,Mar fiatal koromtél
Gyom kezdve szenvedélyesen fejlesztettem
Marie Ooms a sajat tarsasjatékaimat, de mivel Ggy
Didier Delhez tint, a jovo a digitalis dolgoké, inkabb

Kohari Zsolt a szamitogépes jatékok felé vettem
aziranyt.Néhany évvel ezel6tt akadtam
reménybeli tarsasjaték-tervezék egy csapatara, és rajottem, hogy a tarsasjatékok
nagyon messze vannak a kihaldstél. Azéta abba se hagytam a fejlesztést. A Magic
Maze az els6 kiadott jatékom, és remélhetéleg nem az utolso!

A szerzé szeretne kdszonetet mondani mindenkinek, aki részt vett a jaték teszte-
|ésében. Kiilon koszonet illeti Mikkel Balslevet, Lars Hoffmant, Laetitia Di Sciasciot
és Didier Delhezt a kulcsfontossagu Gtleteikért.
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A JSTEKALAPOTILETTE

A Magic Maze egy valés idejli kooperativ jaték. Barmelyik jatékos irdanyithatja
a négy hés barmelyikét, hogy végrehajtsa vele azt az akciét, amelyhez a tobbi
jatékosnak nincs hozzéférése: 1épés észak felé, Uj teriilet felfedezése, a mozgolépcsé
hasznélata... mindehhez fokozott odafigyelésre és egyuttmikodésre van sziikség
a jatékosok részérdl, hogy okosan lépjenek a hésokkel, és teljesitsék a kiildetésiiket,
miel6tt leperegne a homokora.

AJATEKCELIA

A jatékosok egyutt nyerik meg a jatékot, ha mind a négy hésnek sikerl ellopnia
valamit, és sikerul kimenekdlnie a plazabdl, miel6tt letelne az idé.

A jaték elején harom perc all a jatékosok rendelkezésére. A tablan taldlhaté ho-
mokdramezdk tovébbi id6t biztositanak. Ha a h6sok elmenekilése elétt barmikor
is leperegne az 6sszes homok a homokdrédban, a jatékosok elveszitik a jatékot;
a plazéban [6dorgéssel felhivtdk magukra a biztonsagi 6rok figyelmét, igy azok
elkaptak 6ket.

AJATE MENETE

A jaték a kovetkezéképpen zajlik:
1. Fedezzétek fel a plazat részben vagy teljesen.
2. Lépjetek minden héssel a szinének megfelelé mezére.

3. Amikor minden hds egyszerre a neki kijelolt
mezoén tartézkodik, ellopjak az dhitott
térgyat, megszolal a riasztd, a hésoknek
pedig mielébb el kell érnilik a kijaratot
anélkil, hogy elkapnak 6ket (vagyis letelne
azidé). Ebben a pillanatban forditsatok at
a lopaslapkat a B oldalara.
4. Amikor egy hés elér egy olyan kijarathoz, ahol el tud menekiilni, vegyétek le
a babujat a tablardl. Amint mind a négy hds lekerdilt a tablarél, megnyertétek
a jatékot! Viszont ha a jaték soran barmikor leperegne a homokora,

vesztettetek.
Lé
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A JSTETARTOZEA]

24 plazalapka
4 hésbabu kiilonb6z6 szinekben
12 ,mlkodésképtelen” jelzd

YYVYY

9 akcidlapka a 2-8 személyes jatékokhoz és 7 akcidlapka az egyszemélyes
jatékokhoz

1 haromperces homokéra

1,Csinalj valamit!” bdbu

1 pontozdlap - A kihivasok nagykonyve

vy

(szlikség esetén a kiad6 honlapjarol letdlthetd és kinyomtathato)

» 1lopaslapka

» 1ivmatrica a bdbukhoz (szliikség esetére), amelyek segitségével a szinté-
veszté jatékosok is kdnnyen beazonosithatjak a hésoket. A két (¥ matricara
a 3. klldetés végéig nem lesz sziikség (Iasd a 7. oldalon).

Négyfds el6késziiletek

Atérképlapkak el6készitése ugyanugy zajlik, mint a tobbszemélyes jatékmod-

z

nél. Vedd magadhoz az egyszemélyes jatékmddhoz sziikséges 7 akcidlapkat
(a jobb alsé sarkukban az 1-es szam lathato), ligyelj r4, hogy a rajtuk [évé
nyil irdnya megegyezzen az 1-es térképlapkan lathaté nyil irdnyaval, majd

z

képpel lefelé keverd 6ssze 6ket, és csindlj beldlik huzépaklit.

Ve

Amint atforditod a homokoérat, megkezdédik a jaték. Csak az egyik
kezedet haszndlva egyesével fel kell fedned az akciélapkaidat, majd
a dobopakliba kell tenned 6ket, amig a dobdpakli tetejére olyan lapka
nem keril, amelynek akciéjat hasznalni szeretnéd. Ekkor ezt az akciét bar-
mennyi hésfiguraval barmennyiszer végrehajthatod. A paklit nem tarthatod

z

EGYSZEMELYES JATEKMOD

a kezedben!

Ahhoz, hogy mas akciét hajthass végre, Ujabb lapkéakat kell felfedned
és eldobnod az akcidlapjaid paklijabol, amig a kivant akciélap a dobopakli
tetejére nem kertl. Ha elfogy a paklid, forditsd meg a dobépaklidat anélkiil,
hogy megkevernéd azt, és kezdj ujra akcidlapkakat felfedni, egyesével,

a kivant akciot keresve.
Amikor atforditod a homokoérat (lasd az Idékorlatot a 6. oldalon), 6ssze kell ke-
verned a huzépaklidat és a dobdpaklidat, hogy Uj huzépaklit formalj beldlik.

ELOKESAVILETEK

Kovessétek a valasztott kiildetés utasitasait, ezek leirjak majd, hogyan kell el6készi-

tenetek a plazapaklit @sitalaban képpel lefelé); kezdjétek az 1.-7. kiildetésekkel
(bevezetd kalandok), majd folytassatok a 8.-17. kiildetésekkel. Késébb nyugodtan

talaljatok ki sajat kiildetéseket!
Tegyétek a kezddlapkat (1. lapka) @ az asztal kozepére (ha még csak ismerkedtek

a jatékkal, akkor az A oldalaval felfelé, egyébként ahogy szeretnétek), és véletlen-
szer(en tegyétek a négy hésbabut a lapka négy k6zépsé mezéjére 6). Készitsétek
el6 a lopaslapkat @ (az A oldalaval felfelé) és a ,mikidésképtelen” jelzéket @.

Vegyétek eld a jatékosszamnak (a jobb als6 sarokban ldthaté szamnak) megfelelé
akcidlapkakat, és minden jatékos vegyen maga elé koziilik egyet @.

Mindenki tegye az akcidlapkajat maga elé ugy, hogy a tobbiek jol lassak.
Az akcidlapkan lévé nyil mutasson ugyanabba az iranyba @), mint a kezdélapkan
lathatd nyil. Figyeljetek arra, hogy az akciélapkak a jaték soran ne forduljanak el!

(6
(3

(4]
(5

Az el6késziiletek soran korlatozasok nélkiil beszélgethettek, tervezhettek, de amint
a homokérat dtforditottatok, megkezdédik az akcid, és cséndre és figyelemre van
szlikség: semmilyen médon nem kommunikalhattok egymassal!

TIPP



IOLAPKAK ~ AZ AKCIOLAPKAK  AZ AKCIOLAPKAK  AZ AKCIOLAPKAK  AZ AKCIOLAPKAK  AZ AKCIO

»  Ajaték soran a sajat akciolapkadon lathaté akcid(ka)t barmikor, bdrmennyiszer végrehajthatod; nem hajthatsz végre olyan akciot,
ami nem lathatd a sajat akcidlapkadon.

» Ebben ajatékban nincsenek korok vagy forduldk: akkor cselekszel, amikor Ugy gondolod, az akciod végrehajtasa hasznos lehet.
Soha nem éllithatsz meg egy masik jatékost az akcidja kozben: neki kell eldontenie, mikor érdemes megallnia.

» Azalabbiakban részletesen leirunk minden akciét...

MOZGAS ORVENY HASZNALATA

A mozgas akcid segitségével az akcidlapkadon lathato nyil irdnyaba [éphetsz egy

héssel, ahany mezét csak szeretnél. A hésnek meg kell allnia, ha akadélyba (falba, Az 6rvény hasznalata akcidval rendelkez6 jatékos (csak 6!) barmelyik héssel, a tabla

masik hdsbe stb.) Gitkozik. Soha nem éllhat egy mezdén két hésbabu. barmely pontjardl beléphet az adott jatékos szinének megfelel 6rvénybe. Ez egy
nagyon gyors modszer nagy tavolsagok megtételére.

FONTOS
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Ebben a példaban a narancs hésbabu eljuttatasa a narancs felfedezémez6hoz

hérom akciéba kerdil:

» - Baldzs, akinél az ESZAK akci6 talalhatd, két lépést ép észak felé.

» - Anna, akinél a NYUGAT akci6 talalhato, két 1épést |ép nyugat felé. .

» - Végiil Marci, akinél a DEL akcié talalhato, egy lépést 1ép dél felé, a narancs MOZGOLEPCSO HASZNALATA
felfedez6mezére.

A mozgélépcsé hasznélata akcidval rendelkezd

jatékos (csak 6!) barmelyik héssel egy mozgoélép-

csé egyik végébol a masikba Iéphet fliggetlentil

attél, hogy milyen irdnyba all a mozgdlépcsd. A

mozgolépcsén nem allhat meg hésbéabu.

MEGJEGYZES




AZ NKCIOLAPKAK  AZ AKCIOLAPKAK

AZ AKCIOLAPKAK

AZ NRCIOLAPKAK  AZ AKCIOLA

FELFEDEZES

A felfedezés akcioval rendelkezd jatékosé a felel6sség, hogy Uj lapkakkal egészitse
ki a tablat. Ezt csak akkor teheti meg, ha egy hés a szinének megfeleld, még felfe-
dezetlen terilet felé mutato felfedez6mezén all.

2

A felfedez6mez6k négy tipusa.

» Elséként Balazs, akinél az ESZAK akci6 talal-
hato, észak felé 1ép a narancs hésbabuval;

» Ezutan Dani, akinél a KELET akcid taldlha-
t6, kelet felé [ép a narancs hésbabuval, a
narancs felfedez6mezére;

» Véglil Kati, akinél a nagyito talalhato, felfe-

rezi a kovetkez6 lapkat.

Ha egy hés a szinének megfelel6 felfedezémezén
all, és a felfedezés akcioval rendelkezé jatékos
felhtizza a kdvetkez6 térképlapkat, azt ugy kell
letennie, hogy a rajta 1évé fehér nyil a hasznalt
felfedez6mezd mellé keriljon.

Miutén egy atjarot felfedeztilink, azon mar szinétél fliggetlenil barmelyik hés bar-
melyik irdnyba dtmozoghat.

KULONLEGES ESETEK

Megjegyzés: a felfedez6mezdk és a fehér nyilak elhelyezkedése miatt nem fordulhat
elé, hogy két lapka fedésbe keriiljon egymassal.

A'LOPAS NEM AKCIO

ek

a B oldalara. Ezutan el kell jutnotok a kijaratokhoz...
az orvények segitsége nélkul, mert azokat lekapcsoltak
(forditsatok meg az 6rvény hasznélata akcidlapkat)!

Ha mind a négy hés egyszerre a sajat
szinének megfelel6 targymezoén all, a lopas
automatikusan megtorténik.

Ennek jelzésére forditsatok a lopaslapkat



IDOLKORLAT

Ha a homokéra lepereg, elveszitettétek a jatékot. De minden egyes alkalommal,
amikor egy hésbabuval egy még hasznalhaté homokdéramezdre 1éptek, azonnal
forditsatok meg a homokérat, fuiggetlenil attdl, hogy ezzel nyertek vagy veszitetek
id6t. Fontos: ne hasznaljatok a homokoéra helyett hagyomanyos 6rét, nem ugyanaz
az eredmény!

A hésbabuval raléphettek a homokdramezére,
hogy megforditsatok a homokérat.

Minden egyes homokdéramezé csak egyszer hasznalhatd, hasz-
nalat utan tegyetek rad egy ,mikodésképtelen” jelz6t, a rajta allo
hésbébu ala. Csak hogy tudjatok: a plazdban négy homokéramezé
talalhato.

KOMIMUNIKAQIOS [KORLATOIK

A jaték nagy részében nem kommunikalhattok egymassal. Nem beszélhettek, nem
mutogathattok, nem jelezhettek vagy adhattok ki hangokat. Csupan a kommuni-
kacid kovetkez6 formai megengedettek:
» jelentéségteljes bamulas egy masik jatékosra
» a,csindlj valamit!” babu letétele egy jatékos elé, ezzel jelezve,

hogy ideje, hogy csinéljon valamit. Eléfordulhat, hogy ez a jatékos

nem ért egyet, és azonnal atteszi a babut egy masik jatékos elé.
Minden egyes alkalommal, amikor atforditjatok a homokorat, beszélget-
hettek, de ekdzben a homok pereg. Amig beszélgettek, semmilyen akciét nem
hajthattok végre.
Amint egy jatékos végrehajt egy akciot, minden kommunikaciot djra abba kell hagyni!

MEGJEGYZES

(példaul tul messzire 1épett egy babuval észak felé)

(példankban a DEL akciéval rendelkezé jatékos)

EZET0 [KALANDOK BEVEZETO KALANDOK BEVEZET

A bevezet6 kalandok hét kildetése fokozatosan ismertet meg a jaték alapsza-
balyaival. Ha elbuktok egy kiildetést, megprobélhatjatok ujra vagy folytathatjatok
a kévetkezovel.

Felfedezés hagyjatok figyelmen kiviil a hangszoérokat.

1. KOLDETES

Keverjétek Ossze a 2.-9. térképlapkakat, és tegyétek kozépre
az 1-es lapkat az A oldalaval felfelé.
Fedezzétek fel a plazat, lopjatok el a targyakat, majd menekdl-

L)
x>
jetek ki az egyetlen (lila) kijaraton! Amint egy hésnek sikertl

kimenekdlnie a kijaraton, tegyétek a babujat a lopaslapka megfelelé mezdjére.

KULONLEGES KIVETEL

NE FELEDJETEK A LENYEGET!

2, KOLDETES

Tdbb kija’rat hagyjatok figyelmen kiviil a hangszérokat.

Keverjétek 6ssze a 2.-12. térképlapkékat, és tegyétek kozépre az 1-es lapkat az A
oldalaval felfelé.

UJ ALLANDO SZABALY

ES B B



5 KALANDOK  BEVEZETO KALANDOK  BEVEZETO KALANDOK

8, KULDETES ~ Add at az akcidlapkad hasstokfigyeimenkivata har

Keverjétek dssze a 2.-12. térképlapkakat, tegyétek kozépre az 1-es lapkat

az A oldaldval felfelé, és kdvessétek az eddigi allandé szabélyokat.

UJ ALLAN DO SZABA’LY 2 vagy tobb jatékos esetén

Emlékeztetéul: ragasszatok a (:f} matricakat a homokora két végére!

4, KOLDETES A torp és a tiinde kiildnleges képessége

Keverjétek 6ssze a 2.-14. térképlapkakat, tegyétek kozépre az 1-es lapkat

az A oldaldval felfelé, és kdvessétek az eddigi allandé szabalyokat.

UJ ALLANDO SZABALY

UJ ALLANDO SZABALY

Amikor a tiinde (zold hésbabu) Uj térképlapkat fedez fel, @
beszélgethettek egymassal ugyanazon szabélyok szerint,
mint a homokéra atforditasakor. A hangszord szimbdlum
erre emlékeztet.

5, KOLDETES A varazslo kiilonleges képessége

Keverjétek 6ssze a 2.-14. térképlapkakat, tegyétek a rajuk a 15-0s térképlapkat,
tegyétek kdzépre az 1-es térképlapkat a B oldalaval felfelé, és kovessétek

az eddigi dllandé szabélyokat.

UJ ALLANDO SZABALY

» Anna, akinél a NYUGAT akci6 talélhato, ralép a varazsloval (lila bébu) a kristaly-

g6mb mezére ).

» Kati, akinél a felfedezés akcio van,
tudja, hogy ,ingyen” felhelyezhet
két uj térképlapkat: felhlizza
az @ -6s térképlapkat, és () le-
teszi azt, majd Ujra hiz, és a @) -es
térképlapkat hozzéilleszti az @ -6s
hoz (@). (A @ -es lapkat mashova is tehette volna, ha Gigy dont.)

Ha nem a lila, hanem egy mésik hésbabu 1ép a kristadlygdmb mezére, semmi nem
torténik.

6, KULDETES A barbar kiilénleges képessége

Keverjétek O0ssze a 2.-17. térképlapkékat, tegyétek kdzépre az 1-es térképlapkat a
B oldalaval felfelé, és kbvessétek az eddigi allandé szabalyokat.

Ebben a kiildetésben a térképlapkakon taladltok két biztonsagi kamerat. A biztonségi
kameraval ellatott térképlapkak minden mezéje sérgas arnyalatu, hogy konnyebben
észrevehetd legyen.

UJ ALLANDO SZABALY @

Ez azt jelenti, hogy ha egy kamerdt felfedeztetek, 6vatosnak kell lennetek: ha egy
masik kamerat is felfedeztek, miel6tt kiiktattatok volna az el6z6t, nem fordithat-
jatok meg a homokorat, mig egy kivételével az 6sszes kamerat ki nem iktattatok.
Ha nem a sérga, hanem egy masik hésbabu Iép a biztonsédgi kamera mezdjére,
semmi nem torténik.

7. KOLDETES  Teljes kori megfigyelés

Keverjétek O0ssze a 2.-19. térképlapkakat, tegyétek kozépre az 1-es lapkat a B olda-
laval felfelé, és kovessétek az eddigi allandé szabalyokat.

Ez a kiildetés nem vezet be Uj szabélyokat, de most mér négy biztonsagi kamera
taldlhatd a térképlapkakon. Kiilondsen évatosnak kell lennetek, ha felbukkan egy
kamera.

MAR ISMERITEK A MAGIC MAZE OSSZES SZABALYAT.
IDEJE SZEMBENEZNI A KOVETKEZO OLDALON
TALALHATO KIHIVASOKKAL!




KULDETESEX

Most, hogy mar ismeritek a Magic Maze Osszes szabalyat, ideje, hogy a képessé-
geitekhez mélté kihivasokkal nézzetek szembe! ime néhany kiilénb&zé nehézség
kildetés. Mindegyik kiilén sorban megtalélhaté a pontozélapon (A kihivasok nagy-
konyve), egyre nehezedé6 fokozatokban (egyre tobb és tébb térképlapka hasznala-
taval). A jaték végeztével toltsétek ki a pontozolapot, irjatok fel a kihivast sikeresen
teljesité jatékosok nevét a megfeleld kildetés mellé. A sorok jobb szélén taldlhato
kis rubrikéba azt is felirhatjatok, hogy hany homokoéramezét hasznéltatok a jaték
sordn (minél kevesebbet, anndl jobb). Minden kiildetésnél eldonthetitek, hogy az
1-es térképlapka A vagy B oldalat hasznaljatok-e. A pontozdlap hétoldalara felve-
zethetitek az éltalatok kitalalt kiildetéseket (osszatok meg 6ket veliink is!) vagy a
weboldalunkrél is szemezgethettek.
8, KULDETES  Jovendémondas
A térképlapkak paklijat tartsatok képpel felfelé, igy mindig latjatok, milesz a kovet-
kezé felfedezett térképlapka.

o, KOLDETES

Kbvesd a VeZért' hérom vagy tobb jatékos esetén.

Az el6késziiletek sordn az eggyel kevesebb jatékosszamhoz ill6 akcidlapkékat hasz-
naljatok, és adjatok minden jatékosnak egyet. [gy egy jatékosnak nem jut egy sem.
A jaték soran csak ez a jatékos hasznélhatja a ,csinalj valamit!” babut.

MEGJEGYZES

10. KOLDETES  Verd at az 6roket!

Az 6rok megtévesztése érdekében minden hésnek egy masik hés targyat kell el-
lopnia és egy mésik hés kijaratan kell elmenekdiinie. Minden kijaraton csak egy hés
juthat ki, ezért hagyjatok a hésok babuit a kijaratok mezdéin.

11 KOLDETES

Ujratervezés

A falak dllandé mozgésban vannak. Miel6tt ellopnatok a targyakat, minden egyes
alkalommal, amikor megforditjatok a homokoérat, dobjatok el kett6, mér felfedezett
térképlapkat. Ahhoz, hogy egy térképlapkat eldobhassatok, a kovetkezé feltételek-
nek kell teljestlnitik:
» Nem lehet rajta sem hésbéabu, sem ,mikodésképtelen” jelzé.
» Az 1-es térképlapkat soha nem dobhatjatok el.
» Alapka eldobasa utan is el kell tudnotok jutni a tdbla barmely pontjara

az 6rvények haszndlata nélkil (hogy elmenekilhessetek).
Ha nem tudtok két térképlapkat eldobni ezen szabdlyok betartasaval, akkor
ajatékot elvesztitek. Az eldobott térképlapkéakat tegyétek képpel lefelé a térképlap-
kak huzopaklijanak aljéra. Ha a pakli mar Ures, akkor ez a két lapka lesz az uj pakli.

12, KOLDETES ~ Csak kézjelekkel

Amikor kommunikalhattok, akkor sem beszélhettek, csak kézjeleket hasznalhattok.

18, KOLDETES A plaza létsikjai
A plaza a létezés két sikjat is elfoglalja.

El6késziletek: tegyétek a narancs és a zold hésbabut a szokott médon
az 1-es térképlapkara. A 3-as térképlapkat tegyétek egy kicsit tdvolabb, és tegyétek
rd barmelyik mezdkre a sdrga és a lila hésbabut. Ez a két lapka a |étezés két sikjat
jelképezi, és soha nem kothetdk 6ssze egy Uj térképlapka felfedezésével (toljatok
Oket tavolabb, ha sziikséges). A térképlapkak paklijat tartsatok képpel felfelé, hogy
mindig lassatok, mi lesz a kovetkezd felfedezett térképlapka.

Az 6rok figyelmének elterelése érdekében soha nem tartézkodhat mind a négy
hés egyszerre egyazon sikon. A h6sok a sikok kozott csak az 6rvények segitségével
utazhatnak, ugy, hogy egy sziniiknek megfelelé 6rvénybdl atlépnek egy, a masik
sikon taldlhatd, sziniknek megfelelé 6rvényre. Ebben a kiildetésben az 6rvényeket
csak erre lehet hasznalni!

Vigyazat: ha a jaték soran rosszul teszitek fel a felfedezett térképlapkakat, nem
tudtok elmenekdlni a plazabol. Ne feledjétek, hogy a lopds utén az 6rvények mar
nem hasznélhatok!

14, KULDETES ~ Nincs kommunikacio
Soha semmilyen kommunikéacié nem megengedett a jaték soran. Tovabbra is
hasznélhatjatok viszont a ,csinalj valamit!” babut, és bamulhattok egymasra jelen-
téségteljesen.

15, KOLDETES =~ Gyonyor(i szemeid vannak!

Soha, semmilyen kommunikacié nem megengedett a jaték soran, és nem hasznal-
hatjatok a ,csinalj valamit” babut sem. Tovabbra is bamulhattok viszont egymasra
- még jelentdéségteljesebben.

16, KOLDETES

Az 6rvény elromlott

Az 6rvények a teljes jaték soran
az 6rvény hasznalata akcidt.

17 KOLDETES  Tilosialcsoportosulas

Az 6rok gyanakodva méregetnek
tozkodhat egy térképlapkan kettd
barmennyi hés allhat egyszerre).
elérték a kijaratukat; igy tovébbra
lapkara lépjenek.



