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Vonatkocsi-

ﬂ DO BOZATARITALTMA kartyék

¢ 1 térképtabla - Tegyétek az asztal kdzepére.

4 80 miianyag vonatkocsi (plusz még néhany tartaléknak, ha elveszitenétek egy-
kettdt) — Minden jatékos kapjon 20 vonatkocsit egy szinben.

# 72 vonatkocsi-kartya - Keverjétek meg ezeket, és minden jatékosnak osszatok 4 lapot
véletlenszerden. A tobbi kartyat képpel lefelé forditva tegyétek a tabla mellé, ez lesz
a vonatkocsi-pakli.

® 32 menetjegy - Keverjétek meg ezeket is, és minden jatékos kapjon véletlenszerien
2 lapot. A megmaradt kartyakat tegyétek képpel lefelé a tabla masik oldalara, ez lesz
a Menetjegy-pakli. Vigydzzatok, hogy a tobbi jdtékos ne ldthassa meg a lapjaitokat!

# 4 kelet-nyugat bonuszjegy-kartya — Ezekre még nem lesz sziikségetek. Tegyétek
ezeket is a tabla mellé.

# 1 Aranyjegy - Ez lesz a jaték nyertesének a jutalma!
A jaték célja az, hogy te legyél az elsd, akinek sikeriil 6 menetjegyet teljesitenie.
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A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Utana a tébbiek az 6ramutat6 jarasa szerinti
irdnyban kovetik 6t, ez igy folytatodik a jaték végéig.

Mit tehetsz, amikor sorra Keriilsz

Amikor sorra kerilsz, a kdvetkezd kétféle lehet6ségbdl EGYET valaszthatsz:

@® Vonatkocsi-kartyak hazasa: Hazz 2 vonatkocsi-kartyat a pakli tetejérél.
VAGY

@ Utszakasz megszerzése: Jatssz ki a kezedbél vonatkocsi-kartyakat, hogy meg-
szerezhess magadnak egy Utszakaszt, és lerakhasd ra a szines vagonjaidat.

Vonatkocsi-kartyak

Hatféle szinben vannak vonatkocsi-kartyak a pakliban: sarga,
z6ld, fehér, fekete, kék és piros. Ezek segitségével szerezhetsz
Utszakaszokat a tablan. A mozdonyokon minden szin lathato,
és dzsokerként felhasznalhaték barmilyen szinként, amikor
egy Utvonalat akarsz megszerezni.
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Utszakaszok megszerzése

Egy Utszakasz megszerzéséhez annyi és olyan szinl kartyat kell kijatszanod a kezedbél,
amennyi és amilyen szini mezébél az utszakasz all. Utdna az dtszakasz minden mezgjére
lerakhatod egy-egy mlanyag vonatodat. Az Utszakasz megszerzésére hasznalt kartyakat el
kell dobni egy képpel felfelé forditott lapokbol allo dobdpakliba a vonatkocsi-pakli mellett.

Példdul, ha egy 2 kék mezdébél dllé utszakaszt szeretnél megszerezni, 2 kék kdrtydt kell kijdtsza-
nod a kezedbél.

Barmelyik olyan Utszakaszt megszerezheted a tablan, amit még mas nem szerzett meg, még
akkor is, ha az a mar megszerzett Gtszakaszaidhoz nem kapcsolédik. Amikor te keriilsz sorra,
csak 1 atszakaszt szerezhetsz meg. Egy Utszakasz szinének nem kell megegyeznie a miianyag
vagonjaid szinével ahhoz, hogy megszerezhesd. Ne felejtsd el, hogy a mozdonyok dzsékernek
szamitanak, és barmilyen szin({ vonatkocsi-kartya helyett felhasznalhatok!

Dupla uatszakaszok: Vannak olyan vdrosok, amelyek kézétt dupla, vagyis egymds mellett pdr-
huzamosan futé utszakaszok vannak. Nem szerezheted meg mindkét ilyen egymds mellett futo
utszakaszt; engedd, hogy mdsok is mehessenek arra!

Menetjegyek teljesitése

Ha sikerilt a jegyeden szerepl két varos kézott folyamatos, dsszefiig-
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g6 utvonalat épitened a vonatkocsijaiddal, gratulalunk, teljesitettél
egy menetjegyet! Mondd el ezt a tobbi jatékosnak is, és tedd a kartyat ——
képpel felfelé magad elé. Végil hazz egy menetjegykartyat a pakli tetejérol.

® Menetjegyek eldobasa: Ha mar vilagosan latod, hogy nem tudod teljesiteni a
menetjegyeidet (példaul mert mas jatékosok elalljak az utadat), megteheted, hogy
kimaradsz a kérbél, és cserébe eldobod MINDKETTO menetjegyedet ahelyett, hogy
vonatkocsi-kartyat hiznal vagy megszereznél egy utszakaszt. Hizz helyettik 2 aj
menetjegyet a pakli tetejérol.
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Kelet-nyugat bonusz % e %
Ha megépitesz egy folyamatos Gtvonalat kelet és nyugat kdzott, hango-
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san be kell jelentened: , Keletr6l nyugatra!” Ezt kévetden elvehetsz egy L q
bénuszjegyet, és leteheted magad elé. Egy kelet-nyugat bonuszjegy \‘-—
teljesitéséhez a jatékosnak utat kell épitenie az egyik keleti varos (Moszkva, Rosztov vagy
Ankara) és az egyik nyugati varos (Dublin, Brest vagy Madrid) kozo6tt. A bonuszjegy-kartya egy
teljesitett menetjegynek szamit.
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A jaték azonnal véget ér, amint egy jatékos teljesiti a hatodik menetjegyét. Ez a jatékos meg-
nyeri a jatékot, és jutalmul megkapja az Aranyjegyet!
A jaték akkor is véget ér, ha egy jatékos lerakja az utolsé vonatkocsijat a tablara. Ebben az
esetben az a jatékos nyer, akinek t6bb teljesitett menetjegye van. Dontetlen esetén az érin-
tett jatékosok osztoznak a gy6zelem 6rémében.
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