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A kukacok megdézsmaéltak az alméskertet. A madarkak a keresé-
sikre indultak. Segits nekik, hogy megtaléljdk az erdében bujkéald
rosszcsontokat!

Elokésziiletek:

Az els6 jaték el6tt dvatosan kivessziik a keretbdl a kukackartya-
kat és a fat a fészekkel. A fat Osszedllitjuk és az asztalra tessziik. A
kukackartyak jol lathatdéan szintén az asztalra kerilnek. A fakat
&brazold kartyakat alaposan megkeverjik, és képpel felfelé ki-
rakjuk az asztalra. Minden fafajtdbdl ketté van. Az egyik modgé
kukac bujt, mig a masik hatoldala Ures. A 24 kartyét Ggy tesszik
le, hogy egy 5 kéartya hosszd — 5 kértya széles jatékmez6t alkossa-
nak, melynek k&zepére 25.-ként az &sszedllitott fa kertl. Minden
jatékos valaszt egy madarfigurat és a fészekbe allitja.
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Indulhat a jaték

A legfiatalabb jatékos kezd. Dob a kockéval, és a madaraval lelé-
pi a dobast. Csak fliggbleges vagy vizszintes irdnyba léphet, &tl6-
san nem. Ha lépett, megfordithatja a kartyat, amire érkezett. Ha
a kértya héatoldaldn olyan kukac van, amit még egyik madarka
sem talalt meg, akkor a jatékos megkapja a megfelel szin ku-
kackartyéat, visszaforditja a lapot, és a madara ott marad.

Ha a kéartya héatoldaldn nincsen kukac, vagy olyan kukac van,
amilyent mér kordbban megtaléltak, a madarka visszarepil a fara
a fészekbe, és onnan indul Gjra a kdvetkezd kdrben.

A jatékos donthet Ggy is, hogy nem forditja meg a lapot, ebben
az esetben helyben marad, és onnan indul tovabb, mikor Gjra ré
kerdl a sor.

A jatékot az nyeri, akinek tobb kukackartyat sikertl gyUjtenie.

Tartalom:

24 faval illusztrélt kartya,

4 szines fa madarbabu,

1 &sszedllithatd fészekfa,

12 kukackartya, 1 dobdékocka

Jo jatékot, kellemes
szorakozast kivan a
Keller és Mayer.

Jatékotlet: Gréber Gabriella és K&miives Andras
lllusztracid: Pasztohy Panka www.kelleresmayer.hu
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