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AZ UJ KARAKTEREK

Apache Kid (3 életerd pont): nem hatnak ra a tobbi jatékos altal kijatszott karo
lapok. Ez a képessége Parbaj soran nem érvényesiil.

Belle Star (4 életerd pont): a kore soran nem érvényestilnek a tobbi jatékos el6tt 1éve
lapok. Ez egyarant vonatkozik a kék és a zold keretes lapokra.

Bill Noface (4 életerd pont): a kore els6 fazisaban huz egy lapot, plusz annyit, ahany
sériilése van. Vagyis ha még nincs sériilése, akkor 1 lapot hiiz; ha 1 életerd pontja
hidnyzik, kettdt, és igy tovabb.

Chuck Wengam (4 életer6 pont): a kore soran donthet gy, hogy elveszit 1 életerd
pontot és hiz 2 kartyat. Egy korben ezt tobbszor is végrehajthatja, de utolso életerd
pontjat nem veszitheti el igy.

Doc Holyday (4 életerd pont): a kore soran egyszer eldobhat kezébdl 2 lapot, ezzel
egy BANG! hatast kijatszva valamelyik, a fegyvere 16tavolsagan beliil tartézkodd
jatékosra. Ez a hatds nem szamit a koronkénti egy kijatszhat6 BANG! kartya
korlatozasnal. Ahhoz, hogy Apache Kid ilyen médon sebezhet legyen, legfeljebb
csak az egyik kartya lehet karo.

Elena Fuente (3 életerd pont): a kezében 1év6 barmely kartyat felhasznalhatja ,Nem
talalt!”-ként.

Greg Digger (4 életerd pont): minden egyes alkalommal, amikor valamelyik masik
karakter meghal, Greg Digger gyogyul 2 életer6 pontot. Természetesen ezek szdma
igy sem keriilhet kezdeti életerd pontjai folé.

Herb Hunter (4 életer6 pont): minden egyes alkalommal, amikor valamelyik masik
karakter meghal, Herb Hunter htizhat 2 lapot a paklibol. Igy példaul, ha 6 maga &l
meg egy banditat, 5 lapot hizhat.

José Delgado (4 életerd pont): a kore soran eldobhat a kezébdl egy kék keretes lapot,
hogy hiizzon a paklibol két kartyat. Ezt egy korben legfeljebb kétszer teheti meg.
Molly Stark (4 életer6 pont): minden egyes alkalommal, amikor a sajat korén kiviil
kijatszik, vagy onként eldob egy Nem talalt!, Sor vagy BANG! lapot, hiiz egy lapot a
paklibol. Ha Parbaj soran dob el BANG! lapot, akkor a parbaj végéig nem huz
helyette j kartyat. Ekkor viszont minden eldobott BANG! lapért htizhat egy kartyat.
A valamely més kartya (pl. Cat Balou, Verekedés, Kankan stb.) hatasara eldobott
lapok nem szamitanak 6nként eldobottnak!

Pat Brennan (4 életerd pont): a kore els6 fazisdban donthet, hogy a paklibél haz 2
lapot, vagy a jatékban 1év6 lapok koziil vesz kézbe egyet. Ez a lap barmelyik jatékos
el6tt lehet, és nem szamit, hogy a kerete zold vagy kék.

Pixie Pete (3 életerd pont): a kore els6 fazisaban nem 2, hanem 3 lapot huz.

Sean Mallory (3 életeré pont): a kore harmadik fazisdban akar 10 kartya is lehet a
kezében. Nem kell eldobnia lapokat, ha tobb lenne bel6liik, mint amennyi az életerd
pontjainak szama (de 10-nél t6bb nem lehet).

Tequila Joe (4 életerd pont): minden egyes alkalommal, amikor kijatszik egy Sor
kartyat, nem 1, hanem 2 életerépontot gyogyul. A hasonl6 hatast lapoktol (Szalon,
Tequila, Kulacs) tovabbra is csak 1 pontot gyogyul.

Vera Custer (3 életerd pont): a kore legelején, miel6tt akar csak egy lapot is felhtzott
volna, kivalaszt egy masik, jatékban 1évG karaktert. A kovetkez6 kore kezdetéig
ugyanazok a képességei, mint a kivalasztott karakternek.
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A BANG! jatékrendszer

2002-ben 4j seriff keriilt a varosba... Ez volt a BANG!, az eladasi
csticsokat dontS, dijnyertes vadnyugati kartyajaték. Az eredeti
otletekre alapul6 BANG! jatékrendszer fontos ismérvei:

a jatékosok kozti tavolsag fontos szerepet jatszik a jatékban

az egyedi karakterkombinaciok rendkiviil véltozatossa teszik a
jatékot a kiilonboz6 célok és a titkos szerepek miatt minden jaték
fesziilt és tartogat meglepetéseket

a kartyahtizas mechanizmusa és a sokféle kartya mélységet
kolesonoz a jatéknak

Elvégre félmilli6 cowboy nem tévedhet!

Goly6allo kiegészité a BANG! kartyajatékhoz

A BANG! Dodge City egy kiegészit6, mellyel a BANG! partik még izgalmasabbak és
szorakoztatobbak lesznek! Segitségével 1j karakterekkel, ugy Kkartydkkal, j
szerepek-kel jatszhattok — akar mar nyolcan is!

A jatékhoz sziikséges a BANG! alapjaték.

Dodge City
Dodge City népes, kaotikus, pezsgé... és veszélyes varos! A szalonok legendés
hirnévnek orvendenek, akarcsak az oda betérd vendégek. A véros hirtelen jott
gazdagsaganak koszonhetben rosszfitk 6zonlotték el az utcakat, a pisztolyparbajok
mindennapos latvanyossagnak szamitanak. A torvény és rend védelmére csak a
legbéatrabb seriffek vallalkoznak. Felkésziiltél a kihivasra, vagy végiil a vilag
leghiresebb temetGjében kotsz ki?
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A kiegészit6 tartalmaz 15 1Gj karaktert (amelyeket az alapjaték karaktereivel
ossze kell keverni) és 40 1j kartyat (melyeket az alapjaték kartyaival kell
osszekeverni). A dobozban taldlhat6 még tovabba 8 szerepkartya,
1 jatékostabla és tovabbi toltények, igy mar nyolcan is jatszhattok a jaték-
kal. A jaték szabalyai megegyeznek az alapjaték szabalyaival, az alabbi
kiegészitésekkel:

Zold keretes kartyak

Az j kartyak koziil néhanynak z6ld kerete van. Ezeket a kartyakat a kék
keretes kartyakhoz hasonloan képpel felfelé kell kijatszanotok magatok
elé. Ahhoz pedig, hogy kihasznaljatok a kartya hatasat, el kell dobnotok
azt. Nem hasznalhaté azonban zold keretes kartya ugyanabban
a korben, amikor jatékba hoztatok.

Minden egyes zold keretes kartyan lathaték szimbolumuk, amelyek
a kartya hatasat jelzik. Csak a ,Nem talalt!” szib6lumal ellatott kartyakat
jatszhatjatok ki olyankor, amikor méas van soron.

Az el6ttetek 1év6 zold keretes kartyak — a kék keretes kartyakhoz hasonldéan
— célpontjai lehetnek a Cat Balou, Panik!, Kankan stb. lapoknak. Vegyétek
figyelembe, hogy a Panik! vagy Rag Time stb. lapokkal szerzett zold keretes
kartydk nem hasznalhatéak abban a korben, amikor hozzatok keriiltek;
valojaban a kezetekbe kell vennetek, és onnan kell kijatszanotok 6ket,
hasznalni pedig csak a kovetkezé korben tudjatok majd ezeket.

1. példa: kijatszol magad elé egy Sombrero
~ Kkartyat. A kovetkez6 jatékos korétSl kezdve
eldobhatod, hogy aktivald a hatasat.

2. példa: kijatszol magad elé egy Derringer
kartyat. Kovetkez6 koreid barmelyikében, ha
~ a kartya még el6tted van, eldobhatod azt,
hogy sebezz egy 1 tavolsagra 1évé jatékoson
egyet, és hazz egy lapot a paklibdl.

A ,,dobj el egy masik lapot” szimbdélum

Néhany lapon ez az Gj szimboélum talalhatd, és utana egy egyenléségjel és
tovabbi szimboélumok. Ahhoz, hogy az egyenléségjel utani szimboélumok
altal jelzett hatas(oka)t elérd, el kell dobnod ezt a lapot, valamint
a kezedbdl még egy tetszoleges lapot.

.

3. példa: kijatszol egy Verekedés kartyat a kezedbdl, és mellé

eldobod még egy altalad valasztott kartyadat is. Ezzel 1étre-
jon a Verekedés kartya hatasa, vagyis rajtad
kiviil minden jatékosnak el kell dobnia egy
altalad valasztott kartyajat, akar
a kezébdl, akar a jatékban lévek koziil (a
kiilonboz6 jatékosoknal donthetsz eltéréen, Ja
hogy honnan dobjak a lapot).

™
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4. példa: kijatszol egy Tequila kartyat a kezedbdl, és mellé
eldobod még egy kartyadat. Valaszthatsz egy jatékost, aki visszanyer egy
életer$ pontot (valaszthatod 6nmagadat is).

Egyéb kartyak

Ez a kiegészit6 tartalmaz olyan kartyakat is, amelyek mar az alapjatékban
is szerepeltek. Ezek azért kaptak helyet, hogy a pakliban 1év6 kiilonb6z6
lapok kozott megmaradjon az ,egyensily”. Olyan kartyakat is fogtok talal-
ni, amelyek a kordbban mar megismert szimbélumokat j moédokon kom-
binaljak. Egyszertien a szimbolumok jelentésének megfelel6en hajtsatok
végre a kartyakon jelzett akciokat.

Emlékeztetdiil

- Minden olyan kartya, amin ,Nem talalt!” szimbo6lum talalhato,
felhasznalhat6 egy ,BANG!” szimbolummal ellatott kartya semlegesitésére
- Az utolso életer6pont elvesztésekor csak Sor kartyaval keriilhetd el a
halal, a tobbi, hasonl6 hatast kartyaval (pl. Szalon, Kulacs, Tequila,
Whisky) nem

- Koronként csak egy ,,BANG! ” kartyat jatszhatsz ki, de barmennyi
BANG! szimbélummal ellatott lapot

- Ha a nalad 1év6 Dinamit nem robbant fel, add azt tovabb az elsé olyan,
téled balra iil6 jatékosnak, akinél nincs éppen Dinamit. (Egyetlen jatékos
el6tt sem lehet felforditva két teljesen egyforma lap.)

5. példa: egy Utés kartyéra valaszul kijatszhatod a .. - S
Kitérés kartyat. Ezzel semlegesited az Utést, és ' '
hazhatsz a paklibol egy lapot.
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SZABAI.YOI 8 JATEKOS RESZERE:

A dobozban 8 szerepkartya (1 seriff, 2 seriffhelyettes, 3 bandita és renegat)
talalhato; nyolc jatékos esetén az alapkartya lapjai helyett ezt a nyolc
kartyat hasznaljatok. Ezen kiviil helyet kapott még a dobozban egy nyolca-
dik jatékostabla és néhany toltény is. Ahhoz, hogy nyolcan tudjatok jatsza-
ni, osszatok ki az 6sszes szerepet képpel lefelé. Mindkét renegat maganyos
cowboyként jatszik és csak akkor nyer, ha a seriffel valé leszamolas utan 6
az utols6 életben maradd jatékos. Ezért ha a jaték végén
a seriff egyediil marad két renegattal, és a seriff hal meg el6szor, a banditak
nyernek!

SPECIALIS SZABALYOK 3 JATEKOS RESZERE

Fogjatok a kovetkez6 harom szerepkartyat: seriffhelyettes, bandita,
renegat. Osszatok minden jatékosnak egyet véletlenszertien, majd képpel
felfelé tegyétek ki a kapott szerepet magatok elé. Mindenki tudni fogja
tehat az Osszes jatékos szerepét.

Minden jatékos céljat a szerepe hatarozza meg:

a seriffhelyettesnek meg kell 6lnie a renegatot
a renegatnak meg kell 6lnie a banditat
a banditanak meg kell 6lnie a seriffhelyettest.

A jaték a szokott szabalyok szerint zajlik, és a seriffhelyettes kezd. Amint
valaki teljesitette a céljat, azonnal megnyeri a jatékot, de csak akkor, ha 6
vitte be a végzetes talalatot (vagyis pl. a seriffhelyettesnek maganak
kell megolnie a renegatot)!

Ha valaki a masik jatékos célpontjanak halalat okozza, akkor a két életben
maradt jatékos célja az lesz, hogy utolsoként maradjon talpon. Tehéat
példaul, ha a bandita 6lte meg a renegatot, akkor a seriffhelyettes nem
nyert — ehhez meg kell 6lnie a banditat, akinek viszont a seriffhelyettest
kell megolnie a gyGzelem érdekében.

Barkit is 6]jon meg azonban egy jatékos, annak halalaval azonnal hazhat 3
lapot a paklibol — jutalomképpen.

Mivel nincs seriff, a Borton kartya barkire kijatszhato.

A Sor kartyanak tovabbra sincs hatasa, ha mar csak ketten van jatékban.
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