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Jiték 2 - 4 jatékos részére

A csomagolas tartalma:
36 db figura, 1 db képes dobokocka, 1 db szines dobdkocka

Ajatek célja:

Megszerezni az eldirt szami figurat: 2 jétékos esetén 10 figurat, 3 jétékos esetén 8 figurét, 4 jdtékos esetén 6
figurat. Az nyer, akinek ez elsdnek sikeriil.

Ajaték elokészitése:
Teritse szét az dsszes figurat az asztalon.
Ajaték menete:

A kezd jatékos mindkét kockaval dob, igy egy szinbdl és egy figurabdl allo kombinaciét kap (pl.: sérga kacsa),
amelyet minden jétékos egyszerre probal megszerezni. Az a jatékos, akinek ez elsoként sikeriil, megtarthatja
a figurét és eltakarja azt az egyik kezével. Ezutan az dramutat jardsaval megegyez iranyban Iévd jatékos
Kovetkezik. 0 is mindkét dobdkockaval dob egyszerre, majd a leggyorsabb jatékos megragadja az Gjabb figurét
(pl.:zold héz) és elrejti azt a keze mogott. Ha kockadobas olyan kombinaciét eredményez, amely figura mar nincs
azasztalon, barmely jétél kidltassal { i, hogy melyik jatékosndl lehet az adott figura. Annak
ajatékosnak a tippje lesz érvényes, aki elsének kidlt és mutat rd egy jatékostarsara. A megtippelt jatékos ezutén
megnézi a nala lévé figurdkat. Ha valdban ndla van az adott figura, &tadja annak a jatékosnak, aki helyesen
tippelt. Ha nincs néla a figura, megmutatja a figuréit a tobbieknek, hogy ellendrizhessék és a rosszul tippeld:
jatékos az eqyik figurdjat visszateszi az asztalra a jétékba. A jatékos a tippjével Gnmagét is megjeldlheti, ha tgy
Véli, hogy az adott figura néla van, ezzel megeldzve, hogy a figurét valamelyik jatékostarsa elvegye. Ha valéban
néla van a figura, akkor megtarthatja. Ha nincs, az esetben egy tetszdleges fiqurdjat visszateszi az asztalra a
jatékba. Ha a jatékosok nem akarnak kockaztatni, és senki nem tippel, a jaték tjabb kockadobassal folytatadik.

Ajaték vége:
jaték véget ér, amint az egyik jatékos megszerezte az eldirt szamd figurdt.




